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Resumo

Esta pesquisa propde um estudo tedrico a partir da poética da artista Sandra
Rey considerando uma analise sobre o seu processo criativo e como ocorte a
hibridagdo nas suas obras. Os trabalhos de Sandra Rey foram elaborados a
partir de imagens captadas em situacOes de deslocamento sobre determinadas
paisagens, cenas do cotidiano e o retrato. Suas pesquisas resultam de imagens
fotograficas que a artista manipula no ambiente digital com a finalidade de
modificar e transfigurar os modelos extraidos do real em estruturas
experimentais de sentidos. Nesse contexto criativo evidenciam-se diferentes
maneiras de entrecruzar as artes visuais com as tecnologias digitais, o que
possibilita uma abordagem sobre a hibridacdo na arte contemporanea.

Palavras chave: Hibridacdo, Arte Contemporanea, Arte e Tecnologia.

Abstract

This research proposes a theoretical study from the poetic of artist Sandra Rey
considering an analysis of her creative process and how the hybridization
occurs in her works. The works of Sandra Rey were made from images taken in
situations of moving across certain landscapes, scenes of daily life and portrait.
Her researches results from photographic images manipulated on the digital
environment by the artist, in order to modify and transfigure the models
extracted from reality to experimental structures of meanings. In this creative
context is evidenced different ways to intercross visual arts with digital
technologies, which allows an approach to the hybridization in contemporary
art.
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A producio em arte e tecnologia é considerada recente no contexto da
arte. Os computadores e as redes digitais estdo cada vez mais presentes em
nosso cotidiano e a utilizacdo das tecnologias no campo das Artes Visuais leva
gradativamente os artistas a incorporarem tais recursos em suas pesquisas. No
campo da arte e tecnologia encontramos diferentes terminologias que unem
estas duas areas, cujo entrecruzamento intitulamos hoje de artemidia, termo
utilizado para designar a criagdo artistica vinculada a diferentes midias e as

878



IV ENCONTRO DE HISTORIA DA ARTE — IFCH / UNICAMP 2008

novas tecnologias. Para Venturelli (2004), entendemos por novas tecnologias a
fotografia, o cinema e o video, e por tecnologias contemporineas, as
computacionais.

Edmond Couchot em seu livto “A tecnologia na arte: da fotografia a
realidade virtual” (2003), faz alguns apontamentos relevantes sobre o
desenvolvimento tecnoldgico juntamente com as praticas artisticas. O autor faz
uma analise dos processos de automatizagao das técnicas de produgao imagética
desde a perspectiva renascentista até o advento da tecnologia numérica.

O tema abordado neste artigo tem como principio norteador um
estudo tedrico a partir da poética da artista Sandra Rey, considerando para
analise a hibridacdo em seu processo criativo através das fotografias captadas
em diferentes momentos e retrabalhadas no software Photoshop, o que
proporciona um didlogo com a producio artistica atual e suas contribuicoes
para a arte e tecnologia.

A insergdo da artista na pesquisa em arte e tecnologia

Sandra Rey! iniciou seu processo artistico na gravura, perpassou pela
pintura e pelo desenho. Nas suas pinturas utilizava diferentes matetiais como
pigmentos, carvido, nanquin, verniz entre outros, que segundo a artista,
propiciaram o inicio do processo de descostrucio das imagens.

Segundo ela, sua insercio na pesquisa em arte e tecnologia ocorreu
durante o doutorado (1989 — 1993), quando adquiriu um computador para

I Sandra Rey ¢ artista plastica, professora e pesquisadora no Departamento de Artes
Visuais da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) desde 1993, quando
defendeu seu doutorado em Artes e Ciéncias das Artes, opcao Artes Plasticas, pela
Universidade de Paris I - Panthéon Sorbonne, Franca, (1993). Pés-doutorado na
Universidade de Paris 8 (2002-2003). Pesquisadora credenciada pelo CNPq. Coordena
o grupo de pesquisas ‘“Processos Hibridos na arte Contemporinea”. Membro do
Comité de Letras ¢ Artes da Fundag¢do de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio
Grande do Sul e do Comité de linguagens da Associagdo Nacional de Pesquisadores em
Artes Plasticas. Coordena o Programa de P6s Graduagdo em Artes Visuais onde orienta
pesquisas no mestrado e doutorado. Faz parte da equipe de professores do PPGART -
Mestrado em Artes Visuais UFSM, com uma parceria do mestrado em Artes Visuais da
UFRGS. Professora visitante — Universidad Politecnica de Valencia. Bolsa de pesquisa
do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico. Editora da
Revista Porto Arte e Colecoes Interfaces e Visualidade do PPG Artes Visuais —
UFRGS; membro do Conselho Editorial da Revista — ARS (Sdo Paulo) e da Revista
VIS (Brasilia). Possui publicacoes e participacbes em Congressos Nacionais e
Internacionais.
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digitar sua tese. Com o computador veio um sgffware que permitia fazer alguns
desenhos. A artista comegou a fazer experimentagdes através deste programa e
criou uma série de 33 desenhos. Sandra Rey desenhava e a cada processo
salvava as imagens formando uma seqiiéncia, a qual no ano de 1992 lhe rendeu
o Prémio Arte e Infografia.

A fotografia comecou a fazer parte de sua trajetéria em 2003, quando
adquiriu uma camera digital. Segundo ela, gostava da fotografia mas ndo tinha
trabalhado com esta linguagem. Para a artista, estas imagens “sao recortes do
real formando um banco de imagens que servirdio como um reservatorio onde
busco estas imagens, e esta ¢ uma possibilidade proporcionada apenas pelo
digital, ndo poderia me dar ao luxo de ficar captando estas imagens
aleatoriamente com uma camera analégica”.?

A fotografia surgida no século XIX ¢ considerada por muitos
pesquisadores como o ponto de partida para o estudo e a aproximagio da arte
com as tecnologias. Mas a utilizacdo de tecnologias para a producdo de imagens
nao ¢ algo recente, cada periodo da histéria da arte foi marcado por algum feito,
por exemplo, os corantes, a tinta a 6leo, a camera obscura, a fotografia e assim
por diante. A utilizagdo das tecnologias cada vez mais avancadas para a
producio de signos imagéticos vem transformando o processo de producio,
quanto a forma de se perceber as imagens e conseqiientemente o mundo. Cabe
aos artistas contemporianeos um novo desafio, “dar um corpo novo pata
manter acesa a chama dos meios e das linguagens que lhe foram legados pelo
passado. (...) é sempre possivel continuar fazendo escultura, pintura a 6leo,
fotografia, reinventando esta continuidade”.?

A fotografia digital proporciona varias manipulagoes, e cabe ao artista
utilizar programas que possibilitem pesquisar estes recursos. Couchot aponta
que os “defensores da fotografia concordam todos sobre um ponto em
comum: a qualidade essencial do ctiador é a individualidade”.*

O trabalho de Sandra Rey caracteriza-se pela experimentacio, pelo uso
de inumeros recortes e sobreposicdes de imagens decorrentes da fotografia
digital, a qual permite justaposi¢cdes e hibridagdo. A artista desenvolve uma
produgdao vinculada a pesquisa de processos hibridos que entrecruzam a
fotografia com procedimentos digitais de tratamento de imagens por
computador.

2 Entrevista com a artista no dia 02-07-2008, Porto Alegre.
3SANTAELLA, 2003:151-152.
4 COUCHOT, 2003:35.
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O processo artistico da artista Sandra Rey

O processo das obras se organiza em dois momentos distintos:

Primeiro a artista chama de “situacdo de deslocamento”, e diz respeito
a captagio de imagens do real através da fotografia de maneira despretenciosa
que envolve uma experiéncia de desterritorializacdo, uma vez que elas sio
captadas em situagoes de deslocamento como viagens, caminhadas, trajetos e
derivas. Estas sdo arquivadas formando um banco de imagens que atualmente
conta com aproximadamente 12.000 fotografias digitais de diferentes lugares,
como: natureza, zonas urbanas do Brasil, Franca e Espanha principalmente. As
imagens sio fotografadas de forma ludica pois, para ela, ndo existe a
preocupagio em captar algo excepcional, mas apenas coletar para formar uma
espécie de documentacio.

No segundo momento, sio escolhidos alguns destes registros para
fazer as experimentacdes. Este trabalho consiste em desconstruir os dados
captados do real através de uma reconstrucdo por operacoes de justaposi¢ao,
sobreposicdo e de inclusdo. Para a artista, trata-se de resignificar esta imagem
retirada do real adicionando camadas de dados iconicos, pois “O que interessa ¢
a partir destas imagens construir um mundo imagindrio, fantdstico, onirico que
faga referéncia ao surrealismo.” Como regra do trabalho a artista ndo acrescenta
nenhum dado que nio esteja presente na fotografia, mantendo-se sempre fiel as
imagens captadas. “E um trabalho poético, e tudo que constitui o processo é
importante, as vezes muito mais que o préprio trabalho final; neste sentido
atribuo uma importancia grande a estes registros, pois é deles que surge o
trabalho; o processo é experimental, quando inicio o trabalho nao tenho idéia
de como sera o resultado final,”” diz a artista.

Segundo Sandra Rey, “desde os ready-mades novos procedimentos foram
inventados e, quando se trata de obras que fazem recurso a imagem, esta é cada
vez menos criada, mas, de mais em mais apropriada, manipulada, citada,
captada, metamorfoseada, digitalizada e trabalhada de tal ponto que sua origem,
matéria, lugar, poténcia e destinacio, colocam problemas de identidade e de
ambigtiiddade.”® A artista afirma ainda, que ndo se pode mais determinar a
natureza de cada elemento constitutivo de uma obra, tamanha a mistura, a
sobreposi¢ao de elementos tecnoldgicos ou artesanais.

O que a artista Sandra Rey procura em seus trabalhos é identificar estes
dados captados do real através de uma desconstrucdo e uma reconstrucio da

> Entrevista com a artista no dia 02-07-2008, Porto Alegre
¢ REY, Sandra. In: ANPAP, 2006:207
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imagem. “Tirar da imagem o passado congelado e transformar numa situacdo
de ‘devir’ que pode se proliferar.””’

A hibridagdo na arte contemporinea

Expressdes como hibridismo comecaram a ser utilizadas na exposicao
“Passagens de I’ Image”, organizada em Paris em 1960, por Raymond Bellour e
outros, para referir-se a “misturas de suportes e linguagens.”s

“Ha muitas artes que sdo hibridas pela propria natureza: teatro, opera,
performance, sdo as mais evidentes”, segundo Santaella (2003). Hibridas porque
as linguagens e os meios se misturam. Ela apresenta uma retrospectiva na
histéria da arte, para apontar os momentos em que as misturas entre as imagens
e meio comecaram de modo mais intenso na arte. Para ela, “desde finais do
século XIX, as artes ja haviam abandonado as estruturas de espago e tempo, de
movimento e ordem dos modelos visuais legados pela tradicdo.” ° A arte
moderna marcou consideraveis mudancas na arte, como os meios de
comunicagdo, a cultura de massa e a explosiao tecnoldgica. Ainda segundo a
autora, a partir da pep arf, por exemplo, se apresentam misturas de “meios e
efeitos, especialmente dos pictoricos e fotograficos” dando continuidade a
hibridacio iniciada no Dada.

Couchot (2003), apresenta um panorama da hibridacio da arte com as
novas modalidades de expressio propiciadas pelo uso das tecnologias digitais.
O termo hibridagio ¢ utilizado por Couchot “desde o inicio dos anos 80 para
designar uma forma de arte e uma tendéncia estética cujo substrato sio as
tecnologias fundamentadas no calculo automatico”

“Na etimologia do termo Aébride encontramos que ele foi tomado do
latim Abibrida, que significa ‘bastardo, de sangue mestico’; posteriormente foi
alterado para hybrida, por aproximagao com o grego hybris que significa ‘ultraje,
excesso, 0 que ultrapassa a medida’. A partir do século XIX esse termo é
empregado para designar o que é composto de elementos de natureza
diferentes anormalmente reunidos, como o que resulta do cruzamento de espécies
ou géneros distintos. Atualmente significa principalmente ‘o que provém de
duas espécies diferentes’; e se insere no universo da biologia para qualificar o
cruzamento genético de espécies distintas de plantas ou animais. A arte digital
tem a capacidade de alterar a natureza dos elementos constituintes da imagem
tornando-a permeavel a elementos estranhos a ela tais como o som, o texto ou

7 Entrevista com a artista no dia 02-07-2008, Porto Alegre
8 http:/ /www.itaucultural.org.br: Acessado maio/08
9 SANTAELLA, 2003:135-136
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a algoritmos e circuitos eletronicos e, como bem o define Couchot, é uma arte
hibrida por exceléncia, em proximidade com os cruzamentos genéticos proprios
a biologia, uma vez que age no nivel da morfogéneses da imagem.”?

A arte numérica segundo Couchot é uma arte da hibridagio, entre as
proprias formas que constituem a imagem semptre em processo e entre dois
espacos possiveis, (da metamorfose), meta-estaveis, autogerados. Segundo ele, a
hibridagdo ocorre entre todas as imagens, inclusive as imagens Oticas, a pintura,
desenho, fotografia, cinema e televisdo, a partir do momento que se encontram
numerizadas. Hibridagdo entre o “pensamento tecnocientifico, formalizavel,
automatizavel, e o pensamento do figurativo criadot, cujo imaginario nutre-se
num universo simbdlico da natureza diversa, que os Modelos nunca poderdo
anexar”.11

As possibilidades de hibridacdo podem ocorrer entre as proprias
imagens analdgicas, entre as imagens analdgicas e digitais, e entre as préprias
imagens digitais. A vontade de se fazer arte indiferente da técnica ou de
materiais encontra um grande impulso nas praticas artisticas numéricas, pois
elas proporcionam varias formas de hibridacio.

Nos trabalhos de Sandra Rey percebe-se a hibridagdo no seu processo
de criacdo através do entrecruzamento que a artista faz a partir das fotografias
manipuladas no software Photoshop. Depois de fotografadas, as cenas sio
digitalizadas e retrabalhadas ctiando assim uma nova imagem hibrida. A obra
apresentada resulta em uma série de trabalhos com fragmentos extraidos de
fotografias, sobrepondo-se em camadas: “trata-se de uma tentativa pelos meios
virtuais e materiais (plasticos) de desconstruir imagens do mundo a procura de
outras percepgOes que possam af estar contidas”.12

Soft Dreams: Mangue

Para uma melhor compreensido do processo criativo de Sandra Rey e
para percebermos como ocorre a hibridacdo em seus trabalhos, apresentaremos
a obra Soft Dreams. Mangue. O trabalho faz parte de uma série de seis obras,
produzidas de 2005 a 2008: Soft Dreams: Mangue, (uma obra); Soft Dreams:
Pratinha, (trés obras); e Soft Dreams: Igatu-Gruna, (duas obras).

Soft Dreams. Mangue é uma fotografia impressa por processo digital
formando quatro painéis de 50 x 1,20, e foi apresentada na mostra coletiva
“Colagens Contemporineas cruzamentos (im)puros?”, na Pinacoteca Bardo de

10 REY, Sandra. In: ANPAP, 2007:1622-1623
11 Couchot. In: PARENTE, 1993:47.
12 Revista Porto Arte, 2004: 34
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Santo Angelo, no Instituto de Artes da UFRGS, em Porto Alegre, no ano de
2008.

Para abordarmos esta obra é necessario analisar o seu processo e nao
somente o resultado final. A arte contemporanea nos proporciona tais
questionamentos, pois frente a uma obra de arte ela nos exige que nido nos
mantenhamos somente nos seus dados visuais. Barthes (1984) sugere que
diante de uma fotografia é necessario “fechar os olhos e deixar o detalhe
emergir a consciéncia afetiva”. O que Barthes defende ¢ a idéia de ver além do
visivel. Sandra Rey no seu artigo “A instaura¢do da imagem como dispositivo
de se ver através,” acrescenta a idéia, fazendo um questionamento sobre a
fotografia, “inevitavelmente a nossa primeira atitude diante de uma fotografia é
de contemplacio, o que induz pensar a fotografia como um produto final”.!3

Soft Dreams: Mangue foi construido a partir de duas imagens, uma
imagem de um mangue e outra de peixes que estavam secando ao sol. Sio
fotografias realizadas pela propria artista durante uma viagem de barco na
Bahia, cujo trajeto inclufa a travessia de um mangue. Na obra a cor verde
remete a0 mangue e a cor azul ao mar e aos peixes. O resultado das
sobreposi¢des e justaposicOes destas duas imagens através da manipulacio por
meio digital, resulta na obra, cujas imagens remetem as mandalas: “néo era esta
a proposicao, eu nio sei onde eu vou chegar quando comeco o trabalho”, diz a
artista.

13 Revista Porto Arte, 2004:38
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2005-2008. Sandra Rey. Soft Dreams: Mangue.
Fotografia impressa por processo digital
4 painéis: 50 x 1,20. Colagens Contemporaneas cruzamentos (im)puros?
Pinacoteca Bardo de Santo Angelo, Instituto de Artes da UFRGS, Porto Alegre, 2008.
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O exemplo da obra Soft Dreams: Mangue, de Sandra Rey, ¢ possivel
perceber em parte como ocorre a hibridagio em seu processo criativo, através
dos meios utilizados pela artista levando em consideracao que o trabalho nio
resulta apenas de manipula¢des técnicas, mas das questOes que permeiam sua
poética.
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